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iklim Degisikligi Pedagojik Alan Bilgisi
Giris
Bu bolimde “Hikayeni degistir- Change the Story” projesi kapsaminda gelistirdigimiz
pedagojik cercevenin igerigi ile ilgili bilgiler yer almaktadir. Ogretmenlerin iklim degisikliginin
ogretimi ile ilgili pedagojik alan bilgilerini gelistirmek, onlara yol gosterebilmek i¢in
kullandigimiz 6gretim yontem ve yaklagimlarindan kisaca bahsedilmektedir.
Proje de dzellikle, iklim degisikligi egitiminde aragtirma-sorgulama temelli 6grenme ile TPAB
(Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) yaklasimi, Dijital Hikaye Anlaticiligi ve Yer Temelli
Ogrenme iizerinden pedagojik bir cerceve ¢izilmistir. Asagida Sekil-1’de bu  yaklasim
ozetlenmistir. Iklim degisikligi proje kapsaminda benimsedigimiz pedagojik cercevenin
baglamin1 olusturmaktadir. Bu baglam kapsaminda, 6grenciyi merkeze alan arastirma-
sorgulama temelli 6grenme yaklagimi benimsenmistir. Bu 6grenme yaklagimi yer temelli
ogrenme ve dijital hikaye anlatimmi desteklediginden ve iklim degisikligi konusunda
ogrencileri bir arastirma siirecine girmelerini sagladigindan tercih edilmistir. Arastirma
sorgulama temelli 6grenmede 6grencilerin iklim degisikligi ile ilgili konular1 merak etmeleri,
iklim degisikliginin nedenleri, etkileri ve ¢oziimleri hakkinda cesitli arastirma sorulari
gelistirebilmeleri, bu sorular1 cevaplamak i¢in bir arastirma siireci i¢ine girmeleri ve konu
hakkinda bilgilerini derinlestirmeleri beklenmektedir. Bu siireclerden gecerken yer temelli
ogrenme de kullanilarak ve Ogrencilerin iklim degisikligi hakkinda girdikleri arastirma-
sorgulama siirecini bulunduklar1 bolgeyi diisiinerek deneyimlemeleri i¢in, 0gretmenler bu
stirece rehberlik etmelidir. Bu siire¢ dijital hikaye anlatimi ile desteklenerek ve dgrenciler cesitli
teknolojik araglar1 kullanarak, iklim degisikligi ile ilgili 6grenmelerini yansitan dijital
hikayeleri olustururlar.

Arastirma Sorgulama
Temelli Ogrenme

Yer Temelli
Ogrenme

Dijital Hikaye
Anlatimi

Sekil-1. CtS projesi kapsaminda benimsenen pedagojik cerceve

1. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

Teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPAB) anlamli 6grenmenin gerceklesmesi i¢in teknolojinin
Ogretime entegrasyonunu saglamada kullanilan yararli bir teorik ¢ercevedir (Koehler & Mishra,
2005, 2009). Hikayeni degistir projesi kapsaminda, ogrencilerin dijital hikayelerini
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gelistirmelerinde 6gretmenlerinin onlara rehberlik edebilmesi i¢in, 6gretmenlerin profesyonel
gelisimlerini desteklemek amaciyla bu ¢ergeve kullanilmistir. Proje siirecinde 6gretmenlerin
TPAB’lerinin gelistirilmesi de hedeflenmektedir. TPAB’ni olusturan bilesenler ve iklim
degisikligi baglaminda, bu bilesenlerin nasil ele alindig1 asagidaki sekil-2 ve sekil-3’de kisaca
aciklanmistir.
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Sekil-2. Teknoloji Pedagojik Alan Bilgisi ve iklim Degisikligi Egitimi (Koehler & Mishra,
2009’dan uyarlama).
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Iklim degisikligi gibi karmagik sosyo-
bilimsel konularin 6gretiminde

dgrencilere uygun dgretim Arastirma Sorgulama
yontemlerini belirlemek. Temelli Ogrenme
(inquiry based
education)
TAB Ve
iklim degisikligi konusunda ﬁ
ogrenmeyi ve dijital hikaye anlatimini Yere Dayali
destekleyen teknolojik araglari Ogrenme Yaklagimi
belirlemek.
(Place-based
education)

TPB K /

“Hikayeni Degistir” projesinin
ogrenme ¢iktilarini ve gelistirmeyi
hedefledigi becerileri desteklemek

i¢in kullanabilecegim teknolojik
araclar1 belirlemek.

TPAB
araglarin, 6gretim yonteminin belirlenip ¢esitli aktiviteleri
se¢mek/gelistirmek. Bu kapsamda 6grencilerle birlikte konuyu
aragtirmak, kesfetmek ve onlarin bilissel/duyussal/davranissal
gelisimlerini desteklemek:

e Iklim degisikligi ile iliskili olabilecek farkli konulari-
disiplinleri iliskilendirmek

e Dijital yeterlilikleri gelistirmek

e “Hikayeni Degistir” projesinde tanimlanan yeterliliklerin
gelistirilmesi. Ornegin, iklim degisikligi ile ilgili kompleks
konularin arastirilmasi, farkli kiiltiir ve {ilkelerden insanlarla
iklim degisikligi hakkinda paylasimda bulunmak ve kendi
bulgularini paylasmak.

e Roportaj yapma ve dinleme becerilerini, hikaye yazma
becerilerini, video olusturma, iklim degisikligi hakkinda
arastirma becerilerini ve diger insanlarin ihtiyaglarini
belirleme, empati kurma becerilerini gelistirmek

e Her bir bireyin kompleks konular hakkidaki
sorumluluklarini farkina varmalarini saglamak

e Bireylerin iklim degisikligi ile miicadele etmek i¢in harekete
geeme lizerine becerilerini gelistirmek

Sekil-3 “Hikayeni Degistir” (Change the Story) projesinin pedagojik ¢ergevesi
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2. Arastirma Sorgulama Temelli Ogrenme

Proje kapsaminda iklim degisikligi ile ilgili ¢esitli etkinlikler planlanir. Bunlar tiikketim ve iklim
degisikligi, su kaynaklarinin tiikenmesi, kuraklik, biyolojik ¢esitliligin yok olmas1 ve enerji
kaynaklar ile iliskili olabilir. Ogrencilerdengruplar olusturmalar1 ve bu konulardan birini
secmeleri istenir ve arastirma sorgulama temelli 6grenme yaklagimindan SE 6grenme yontemi
cergevesinde Ogrenciler bir 6grenme siirecine girerler. Bu siirecte iklim degisikligini gecmis,
giinimiiz ve gelecek acisindan degerlendirmeleri istenir. Asagidaki boliimde arastirma
sorgulama temelli 6grenmeden kisaca bahsedilmistir.

Iklim Degisikligi Baglaminda Sorgulama Nedir?

e Ogrencileri iklim degisikliginin nedenleri, etkileri ve ¢dziimleri iizerinde bilimsel
diisiinmeleri i¢in onlara rehberlik etmeyi saglar (Ogrenme gergevesinde yer alan
geemis, bugiin ve gelecek baglaminda sorulabilecek sorulara bakabilirsiniz).

e Ogrencilerin iklim degisikliginin nedenleri, etkileri ve ¢dziimleri iizerinde insan
roliiniin ne oldugu ile ilgili bilimsel-mantiksal sorular sormalar1 ve
cevaplayabilmelerini saglar.

e Sorgulama 0grencileri soru sormaya ve aragtirma yapmaya tesvik eder.

e Sorgulama siireci 6grencilerin bir gozlemi anlamak (6r, iklim degisikliginin nedenleri
ve etkileri ile ilgili gozlemler) veya bir problemi ¢ozmek i¢in (iklim degisikligi ile
ilgili miicadele) kendi meraki, ilgisi ve istegi lizerine ortaya ¢ikar.

e Arastirma ise 0grencilerin iklim degisikligini sorgulama yoluyla nedenleri, etkileri ve
miicadele yontemleri iizerine bilgi ve pratikleri aramalarina imkan verir.

Arastirma Sorgulama Temelli Ogrenme Siireci Nasil Olacaktir?

Arastirma sorgulama temelli 6grenme siirecinde 6grenciler bes asamali bir 6grenme siirecinden
gecerler: Giris (Engage), Kesfetme (Explore), A¢iklama (Explain), Derinlestirme (Elaborate)
ve Degerlendirme (Evaluation). Bu siire¢ SE 6grenme yontemi olarak da adlandirilmaktadir
(Bybee, 1997). Bu yontemler iklim degisikligi konusunda birbirini destekleyecek sekilde nasil
kullanilacagina kisaca yer verecegiz. SE yoOnteminin genel Ozellikleri asagidaki sekilde
aciklanmistir. Hazirladigimiz etkinliklerde bu asamalar kullaniriz.
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Giris (Engage)- Merak

uyandirma:

Grafikler, fotograflar, videolar kullanarak
gecmisten glinimuize atmosferdeki CO2
miktarindaki ve sicakhktaki degisimler
sunulabilir.

Degerlendirme ve
paylasma (Evaluate and

communicate)

Ogrenciler olusturduklari

hikayeleri arkadaslari ile
paylasacaklar ve arkadaslarindan

geridonutler alacaklar. Bu
asamada iklim degisikligine ¢6zim
Onerileri Uzerinde tartisma
yapilabilir.

Sekil-4. iklim degisikligi 6gretiminde SE 6grenme modeli
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3. Dijital Hikaye Anlatim1 Teknigi

Bu proje kapsaminda oOgrenciler SE Ogretim metodunun derinlestirme basamagina
geldiklerinde, iklim degisikligi baglaminda dijital hikayelerini olusturmaya baslarlar.
Hikayelerinde sectikleri bir arastirma sorusu kapsaminda yaptiklar1 aragtirmada iklim
degisikligini gegmis, gliniimiiz ve gelecek baglaminda ele alirlar.. Aragtirma sorularina bagl
olarak, yasadiklar1 bolgeyi diisiinerek iklim degisikliginin nedenleri, yasadiklari bolgeye
etkileri ve ¢ozlimleri hakkinda kendi hikayelerini yazarlar. Boylece &grenciler, iklim krizi
hakkinda kendi diisiincelerini ve hislerini ifade edebilirler. Onemli olan, iklim degisikligi
hakkinda Ogrencilerin kendi seslerini, hikayelerini duyurabilmeleridir. Asagida dijital
hikayelerin olusturulmasinda kullanilan basamaklar kisaca anlatilmistir.

3.1 Dijital Hikaye Anlatimimin Basamaklar

Ogrenciler dijital hikaye olusturma siirecine SE &gretim yonteminin derinlestirme ve
degerlendirme basamaklarinda girerler. Hikdye anlatimi geg¢misten beri kullanilan sozlii
anlatim teknigidir. S6zel hikaye anlatim1 yazinin icadindan ve kitaplarin yaygin kullanimindan
once insanlarin bilgilerini yeni jenerasyonlara aktarim bi¢cimiydi. Bir tanim yapmak gerekirse,
hikdye anlatimi1 anlatilar (narratives) yoluyla bilginin, kiiltiirin ve bakis acimizin bagka
insanlara aktarilmasini saglayan giiclii bir aragtir (Tolisano, 2008). Dijital hikaye anlatimi ise
hikaye anlaticiliginin dijital platforma taginmasini; bu anlamda video, goriintii ve ses gibi dijital
araglarin kullanilarak, anlatilarin olusturulmasini1 ve dijital medya (0r, sosyal medya, blog)
araciligiyla da paylasilmasini ve yayilmasini ifade etmektedir. Dijital hikaye olusturmak icin
pahali kameralara, yiiksek biitcelere gerek yoktur. Ozellikle egitim araci olarak kullanildiginda
onemli olan kullanilan dijital ara¢lardan daha ¢ok anlatinin kendisidir. Bu nedenle, basit bir cep
telefonu, fotograf makinesi ya da ucuz bir video kamera dijital hikdye anlatim1 i¢in yeterli
olacaktir. Bir dijital hikdyenin toplam siiresinin 3-5 dakika olmasi Onerilmektedir. Ciinki,
videonun siiresi bu limitleri astiginda izleyicinin dikkati hizli bir sekilde dagilmaktadir (Otto,
2017).

Dijital hikaye anlatim1 igerisinde anlati olusturma siirecini Morra (2014) tarafinda gelistirilen
sekiz basamak kullanilabilir. Dongiisel bir sema i¢inde sekiz basamakta 6zetlemektedir soyle
Ozetlenebilir:

Birinci basamak: “Bir fikir ile gel ve bir tasar1 yaz”. Derste sorulan bir soru, bir dersin konusu
ya da ders kitabinda gegen bir baglik bir fikir olabilir. Ogrenciler, bir fikir ortaya ¢ikardiginda,
bunu somutlagtirmalart i¢in bir tasari, bir zihin haritasi ya da bir paragraf yazmalar
istenmelidir.

Etkinlik: Beyin firtinas: etkinligi. Ogrenciler cesitli fikirlerini paylastiklar1 bir ortam

olusturulur.
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Ikinci basamak: “Arastir, kesfet, 6gren”. Ogrencilerin bir anlatiy1 ortaya koyabilmeleri igin
anlatinin konusu ile ilgili bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir. Bu amacgla kaynaklari
aragtirmalar1 ve konunun detaylar1 hakkinda bilgi toplamalar1 istenmelidir.. Bu basamakta
bilginin organizasyonu ¢ok 6nemlidir. Bu sebeple, 6grencilere dijital not tutmalarini saglayan,
zihin haritas1 olusturmalarina yardimei olacak dijital araclar1 kullanilmalart dnerilebilir.

Etkinlik: Arastirma kagidi hazirlama. Arastirma konun hakkinda kimlerden bilgi alabilirsin?
Kimlerle roportaj yapabilirsin? Hangi kaynaklara ihtiyacin var?

Uciincii basamak: “Yaz/senaryolastir”. Dijital hikdye olusturma bir bulmaca gibi diisiiniiliirse,
ogrencilerin yazili tasarilar1 ve anlatinin konusu ile ilgili bilgi birikimlerinin, bu bulmacanin
parcalarini olusturdugu diisiiniilebilir. Bu asama, bulmacanin pargalarinin yerlerini buldugu
asamadir. Yani 6grenciler anlatilarini bir senaryo haline getirmektedirler. 4. Asamada belirtilen
gorsel senaryo taslaklar1 burada kullanilabilir..

Etkinlik: Senaryo nasil yazilir? Birlikte gorsel senaryo taslagi olugturma etkinligi. Asagida
verilen sablon kullanilarak gorsel senaryo taslaklari olusturulabilir.
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Seslendirme Metni Sahnede neler gorulecek?
Bu alanda hikayenin anlaticisinin Bu alanda, sahnenin tasarimini nasil
sahneler | SESlENdirme icerigini gorecegiz. yapacagimizi gorecegiz. Anlaticinin
Hikayede karakterler konugmalari | sdylediklerini dinlerken neler gorebiliriz? Nasil
ve roportaj kisimlarindaki sorular cekimler veya cizimler yapabiliriz? Her
da yazilabilir. sahnenin, hayal ettigimiz igeriginin, kisa bir

Ozeti bu alanda olacak.
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Dérdiincii basamak: “Gorsel senaryo taslagi/planlama”. Uciincii asamada ortaya ¢ikan iyi bir
senaryo hikdye anlatimmin sonlanmasi demek degildir. Bu basamakta gorsel medya
okuryazarlig1 6n plana ¢ikmaktadir. Yani bu asama, kullanilacak gorsel, video ve sesler ile ilgili
kararlarin alindigi ve bu materyallerin olusturuldugu asamadir. Bu asamada planlamayi
kolaylastirmasi i¢in yine senaryo taslaklar1 kullanilabilir.

Etkinlik: Fotograf, video, ses arastirma. Video nasil ¢ekilir? Roportaj nasil yapilir? Ornek
videolar

Besinci basamak: “Gorsellerin, ses ve videonun olusturulmasi ve toplanmasi”. Film seridinde
kullanilmas1 planlanan gorsel, video ve seslerin olusturulmasi veya toplanmasi bu basamakta
gerceklesmektedir. Bu agamaya, yazilan senaryonun hayat bulma asamasi denilebilir. Planlanan
ve hayal edilen anlat1 bu asamada gerceklesmeye baslamaktadir.

Etkinlik: Neden bu materyalleri sectin? Bu resim sana ne anlatiyor? Neden bu miizigi segtin?
gibi sorularla 6grenciler yonlendirilebilir.

Altinc1 basamak: “Bir araya getirmek”. Bu asama, 6grencilerin gorsel senaryo planlarinin
anlatilarin1 gercekten yansitip yansitmadiklarini degerlendirdikleri, gdzden gegirdikleri ve
videolarini kurguladiklari asamadir.

Etkinlik: Videolarin kurgulanmasi

Yedinci basamak: “Paylasim”. Pek ¢ok okulun “kabul edilebilir kullanim politikalar1™
bulunmaktadir. Bu politikalara uygun olarak 6grenciler anlatilarin1 daha genis bir kitleye nasil
ulastirabileceklerini arastirmaya baslarlar.

Etkinlik: Hangi paylasim platformlar1 kullanilabilir? Copyright yani telif hakki konularina
deginilir.

Sekizinci basamak: “Kendini degerlendirme ve geribildirim”. Ogrencilerin yaptiklari isle ilgili
kendini degerlendirmeleri ve bagkalarina da geribildirim vermeleridir. Bu beceri egitim ¢iktilart
acisindan ¢ok degerlidir. Ogrenciler olusturduklar dijital hikayeler ile ilgili bloglar, wiki,
tartisma panosu ya da 6grenme yonetim sistemleri araciligi ile kendi hikayelerine geribildirim
alabilirler ve arkadaslarimin hikayelerine de geribildirim verebilirler. Degerlendirme
asamasinda rubrik, 6z degerlendirme formlar1 kullanilir.
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Aragtirma fikrini belirle.

Beyin firtinasi yap.

Hikayeni yaz ve taslagini olustur.
(ilk i basamak)

Hikaye taslagini tamamla.
Fotograf ve miiziklere karar ver.
Filmi olustur.

(4 ve 5. basamaklar)

Filmlerin kurgulanmasi
*Paylagim ve geriddniitlerin alinmasi
*(6,7 ve 8. basamaklar)

) 4

3.2 Dijital Hikaye Olusturma Uzerine Baz1 Yontemler

e Video ile hikaye olusturma:

Bu projede 6grencilerin ¢ogunlugu dijital hikayelerini Canva ve Pixton programlarini
kullanarak olusturmus ve bir kurgu programi yardimiyla kurgulamislardir. Bu kapsamda
dijital hikaye icin bir planlama yapilip, senaryo ortaya koyulduktan sonra, cep telefonu veya
kamera ile ¢ekilen videolar ¢esitli dijital uygulamalar (Viva Video, Canva, Wevideo, inshot,
vb) yardimiyla diizenlenebilir, metin ve ses eklenebilir. Asagidaki linkte bu programlarin
kullanimina ydnelik kisa bir video yer almaktadir.

Link:

https://bit.ly/3jIKCTW

e Fotograf ile Dijital Hikaye Olusturma (Photovoice-fotoses yontemi)

Fotoses yontemi bir dijital hikaye anlatimi teknigi olarak egitim-6gretimde kullanilabilir. Bu
yontemde 6grenciler bir konu hakkinda fotograf ¢ekerek, o fotografi neden ¢ektiklerini,
fotografla ilgili duygu ve diisiincelerini ayn1 zamanda deneyimlerini aktarirlar. Fotoses
yontemi 6grencilerin bilgi ve deneyimlerini paylasabilecekleri bir platform sunar. Toplum
icerisinde ¢aligsarak 6grencilerde empati kurma, analitik diistinme ve yaraticilik becerilerini
gelistirir. Asagidaki linkten fotoses uygulamasi hakkinda daha fazla bilgi edinebilirsiniz.
https://howardleague.org/wp-content/uploads/2016/04/Photovoice-factsheet.pdf
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Ornek: Fotoses Etkinligi:

Ogrencilerinizden yasadiklar1 sehirde iklim degisikliginin olumsuz etkilerini ya da iklim
degisikligine ¢oziim olabilecek drnekleri fotograflamalarini isteyin. Daha sonra fotograflardan
ve yazilardan olusan bir power point sunumu hazirlasinlar. Fotograflarinin altina notlar

almalarini isteyebilirsiniz. Ornegin, su sorular1 diisiinerek not alabilirler:

e Bu fotografi neden ¢ektin?

e Bu fotograf bize iklim degisikligiyle ilgili
neyi anlatiyor? Iklim degisikligiyle neden
iligkili oldugunu diisiiniiyorsun?

e Bu fotografla ilgili neler hissediyorsun?

Free copyright-pexels.com

Ornegin, bir giines paneli olan ev fotografi

ceken 6grenci, bu fotografin iklim degisikligi ile ilgisini yazabilir. Burada internetten,
makalelerden giines panelleri ile ilgili kisa bilimsel bilgiler de ekleyebilir. Daha sonra
ogrenciler fotograflardan hazirladiklar: sunumu sinifta arkadaglariyla paylasirlar. Burada bu
etkinligin 6grencilere neler kattigini, iklim degisikligini anlamalarina yardimci olup olmadigi

iizerine bir tartisma gerceklestirilebilir.

Geri Doniit Kosesi: Bu etkinligi deneyerek yorumlarinizi bizimle paylasabilirsiniz. Disarida
ilginizi ¢eken iklim degisikligiyle ilgili oldugunu diisiindiigiiniiz bir fotograf ¢ekip, fotografin
altina yukaridaki sorular 15181nda duygu ve diisiincelerinizi yazabilirsiniz. Geri doniit kosesine

bu etkinligin 6grencileriniz i¢in ne acilardan faydali olabilecegini de yazabilirsiniz.

Not: Fotografiniz1 hazirlarken paint, powerpoint, word, padlet gibi programlari

kullanabilirsiniz.
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4. Yer Temelli Egitim ve Yer Bilinci

Bu projede iklim degisikligi egitimi Yer Temelli Egitim yaklasimi ile ele alinarak 6grencilerin
yasadiklar1 yeri tanimalari, yasadiklari yerde iklim degisikliginin etkilerini kesfetmeleri
hedeflenmistir. Yer temelli egitimde bireyin 6grenmesinde yerel kaynaklar 6nemli yer tutar.
(Grunewald & Smith, 2010). Yer temelli egitim ayn1 zamanda ¢ok disiplinlidir. Deneyime
dayalidir ve katilimcidir ve aktif 6grenme saglar. Biitiin 6gretim programlar1 daha genis bir
perspektiften diizenlenebilir (Woodhouse & Clifford, 2000; Karaarslan-Semiz & Cakir-
Yildirim, 2021).

Yer temelli egitim odakli bir ¢evre egitimi ya da iklim degisikligi egitimi ayn1 zamanda
bireylerde yer bilincinin kazanilmasinda énemli rol oynar. Ornegin, Baker (2005) yer bilincinin
kazandirilmasinda 4 boyuttan olusan bir ¢erceve Onermistir:

1. Bireyin yasadig1 yerin nasil bir yer oldugunun farkinda olmasi saglanir. Ornegin,
yasadigimiz yerde bulunan daglar, ormanlar, parklar, miizeler, sanat galerileri hakkinda
bilgi sahibi olmak.

2. Bireyin yasadig1 yerin dogal ve kiiltiirel tarihini bilmesi saglanir. Ornegin, yasadigimiz
yerde gecmiste hangi topluluklar yasamis? Yasadigimiz yerin ¢evresi zamanla nasil
degismis?

3. Bireyin bulundugu yeri algilamasi ve hissetmesi yani yasadigi yerle bag kurmasi
saglanir.

4. Birey yasadig1 yerden yola cikarak kiiresel konularla bag kurmasi saglanir. Ornegin,
kisi yasadig1 yerin siirdiiriilebilir kullanimi i¢in neler yapilabilecegini arastirir.

Kisacasi, yer odakli egitim 6grencileri yasadiklari yerin kiiltiirel ve dogal kaynaklarina deger
vermelerine ve onlar1 korumaya tesvik eder (Smith ve Sobel, 2010) ve ¢evre egitiminde dnemli
rol oynar. Cevre egitimi ekoloji, ekonomi, tarih, doga, kiiltiir gibi pek ¢ok alani i¢ine alan
disiplinler arasi bir yaklasimdir. Cevre egitimi &zellikle bireylerin bulunduklart yeri tiim
ozellikleriyle tanimalari, kesfetmeleri ve yerelden 6grendikleriyle kiiresel konular arasinda bag
kurabilmelerine yardimei olur. Ogrenciler yasadiklari yerde iklim degisikliginin etkilerini fark
ederken, ayni zamanda iklim degisikliginin nedenlerinin ve sonuglarinin kiiresel oldugunun
bilincine varabilirler.
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